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WINGLASS V2.0 
 

Program pentru gestiunea materialelor optice pentru aplicatiile software 
STRAT V6.4.2, WINOPTIC V2.0 si WINLENS V2.0 

 
  STRAT V6.4.2 – proiectare acoperiri optice; 
 

WINOPTIC V2.0 - editare si analiza sisteme optice; 
 
WINLENS V2.0 – proiectare tehnologii de fabricatie lentile (componente optice). 
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La lansarea in executie apare fereastra reprezentata in Fig.1 
 

 
Fig. 1 Fereastra principala WINGLASS V2.0 

 
Cu acest program se pot edita/analiza mai multe materiale optice simultan. Pentru a incarca/edita un 
material trebuie alocata zona de memorie pentru materialul optic. Acest lucru se face prin comanda 
meniu File/Creaza material nou. Dupa alocarea cu succes a memoriei in lista ferestrei apare materialul 
Gol0. In acest moment se activeaza majoritatea meniurilor. Se poate aloca memorie pentru orice numar 
de materiale optice. De asemeni, zona de memorie alocata poate fi distrusa. 
 Acest program gestioneaza materialele optice din fisierul STICLE32.DAT. Structura datelor din 
acest fisier isi au orinea din cataloagele de sticle optice din ex DDR si USSR.Majoritatea sticlelor de la 
acesti producatori au datele complete. In viitor, cu acest program, se vor edita sticlele optice pentru 
majoritatea producatorilor, in formatul specific. 

Toate materialele optice din acest fisier sunt omogene, indiferent daca sunt sticle optice 
sau materiale de evaporare. 
 

1. Comenzi meniu 
 

1.1 File 
 

  1.1.1 Creaza material nou – prin aceasta comanda se aloca o zona de memorie pentru 
un material nou. Materialul nou creat devine materialul curent. Datele din memorie nu sunt initializate. 
 
  1.1.2 Distruge material – prin aceasta comanda se distruge materialul curent. 
 
  1.1.3 Incarca material – se comanda incarcarea unui material din fisierul 
STICLE32.DAT. 
 
  1.1.4 Salveaza material – se salveaza materialul curent in fisierul STICLE32.DAT. 
 
  1.1.5 Sterge material curent – se sterge din fisierul STICLE32.DAT materialul cu 
numele si producatorul curent.. 
 
  1.1.6 Sterge material cu acelasi nume – se sterge din fisierul STICLE32.DAT 
materialele cu numele curent. 
 
  1.1.7 Sterge producator – se sterg materialele unui producator. Stergerea poate fi cu 
interogare pentru fiecare material. 
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  1.1.7 Importa - se comanda importul de sticle optice de la diversi producatori de sticle 
optice. Se creaza fereastra: 

 
Fig. 2 Fereastra pentru import sticle 

 
In campul Fisier se introduce calea unde se gaseste fisierul text cu datele despre sticle. In general, 
datele cu sticlele optice, sunt furnizate in fisiere Excel. Fisierul text se optine prin salvarea acestor date 
in fisier text. ATENTIE ! Verificati daca formatul obtinut este similar cu cel care se gaseste in 
directorul …STICLA\\PRODUCATOR\\*.TXT . Se va importa o singura sticla si se va verifica daca 
datele importate sunt corecte. In lista cu sticle se selecteaza sticlele care vor fi importate in 
STICLE32.DAT. In general, fisierul STICLE32.DAT contine majoritatea producatorilor. 
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  1.1.7.1 Importa din alt fisier STICLE32.DAT – prin aceasta comanda se creaza 
fereastra: 
 

 
Fig. 3. Fereastra pentru import sticle 

 
In partea stanga este fisierul din care se importa. In partea dreapra este fisierul aplicatiei. 
 
  1.1.8 Optiuni…/ Directori – prin aceasta comanda se creaza fereastra din Fig. 4. 
 

 
Fig. 4 Fereastra pentru editat directorii aplicatiei. 

 
Prin aceasta fereastra se introduc directorii folositi de aplicatie. 
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 1.2 Initializeaza 
 
  1.2.1 Initializeaza material – se initializeaza materialul. Daca materialul este editat prin 
aceasta comanda se “reseteaza” materialul. 
 
  1.2.2 Initializeaza lambda indici – se initializeaza lungimile de unda pentru indicii de 
refractie cu valorile standard pentru sticlele optice. 
 
  1.2.3 Init indici – se initilalizeaza / “reseteaza” indicii de refractie. 
 
  1.2.4 Init lambda transmisie – se initializeaza lungimile de unda pentru tranmisie. 
 
  1.2.5 Verifica Indici / Ec. Dispersie –se verifica daca ecuatia de dispersie genereaza 
indici intr-o toleranta impusa fata de indicii de refractie introdusi discret. Se verifica numai indii de 
refractie care sunt mai mari ca zero. Se creaza fereastra: 

 
Fig. 5 Fereastra pentru verificat corespondenta indici / ec. Dispersie 

 
Prin apasarea butonului verifica se creaza o fereastra in care sunt afisate materialele optice in care 
corespondenta intre indici si ec. de dispersie nu este in toleranta impusa. 

 
Fig. 6 Fereastra in care se afiseaza materiale fara concordanta indici / ec. dispersie 

 
Se vor analiza atat indicii de refractie cat si ec. de dispersie 



 6

 1.3 Editeaza 
 
  1.3.1 Nume – prin aceasta comanda se creaza fereatra: 
 

 
Fig. 7 Fereastra pentru editat numele  si producatorul. 

 
Prin aceasta fereastra trebuie editat obligatoriu Nume si Producator. Materialele de evaporare nu au 
producator. Ele sunt la Producator Evaporation. Proprietatile materialului depind de conditiile de 
evaporare care sunt specifice utilizatorului. 
 
  1.3.2 Indici n – prin aceasta comanda se creaza fereastra: 
 

 
Fig. 8 Fereastra pentru editat indicii de refractie 

 
Indicii de refractie se introduc in ordinea crescatoare a lungimilor de unda. 
Prin apasarea butonului Init se initializeaza indicii de refractie, pentru lungimile de unda afisate, cu 
ecuatia de dispersie. Materialele care au INTERPOLARE_LINIARA nu pot fi initializate. 
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  1.3.3 Indici k – prin aceasta comanda se creaza fereastra: 
 

 
Fig. 9 Fereastra pentru editat indicii k. 

 
Indicii k se introduc in ordinea crescatoare a lungimilor de unda. n = n – ik; 
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  1.3.4 Coef. Ec. Dispersie – prin aceasta comanda se creaza ferestrele prin care se alege 
tipul de dispersie pentru n si k si coeficientii ecuatiilor de dispersie. 

 
Fig. 10 Fereastra pentru alegerea tipului de ecuatie de dispersie pentru n si k. 

 
Fig. 11 Fereastra pentru editat coef. ecuatiei de dispersie pentru n. 

 
Fig. 12 Fereastra pentru editat coef. ecuatiei de dispersie pentru k. 
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  1.3.5 Verifica indice / ec. dispersie – prin aceasta comanda se verifica corespondenta 
dintre indicii de refractie introdusi punctual si indicii de refractie generati cu ecuatia de dispersie, 
pentru materialul curent. Verificarea se face numai pentru lungimile de unda si indicii discreti care sunt 
mai mari ca zero. 
 

 
Fig. 13. Fereastra afisare corespondenta indici / ecuatie dipersie material curent 



 10

  1.3.6 Transmisie – prin aceasta comanda se creaza fereastra: 
 

 
Fig. 14 Fereastra pentru editat transmisia interna 

 
Transmisia interna se introduce in ordinea crescatoare a lungimilor de unda. Se introduc obligatoriu 
datele pentru sticlele optice.  
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  1.3.7 Mecanic – prin aceasta comanda se creaza fereastra: 

 
Fig.15 Fereastra pentru editarea proprietatilor mecanice 

 
Se introduce obligatoriu densitatea. Restul de date se introduc optional pentru sticlele optice. 
 
  1.3.8 Electric – prin aceasta comanda se creaza fereastra: 
 

Fig. 16  
 

  1.3.9 Chimic – prin aceasta comanda se creaza fereastra: 
 

 
Fig. 17 – Fereastra pentru selectat stabilitatea chimica. 
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  1.3.10 Termic – prin aceasta comanda se creaza fereastra: 
 

 
Fig. 18 – Fereastra pentru editat proprietatile termice ale sticlelor optice 

 
 


